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Проблема над якою я працюю, - активізація навчально-пізнавальної діяльності учнів в pyслі особистісно-орієнтовного навчання. Збільшення розумового навантаження на уроках математики вимагає пошуку ефективних методів навчання i таких методичних прийомів, які б активізували школярів, стимулювали їx до самостійного оволодіння знаннями.
На уроках математики розв'язуються три основні завдання: засвоєння нових знань, закріплення нового матеріалу i формування в учнів навичок використання здобутих знань. Розв'язуючи щ завдання, не завжди вдається забезпечити високий рівень активності учнів, не завжди можна застосувати диференційований підхід.
Людина — це саморозвивальна система, що все пропускає через своє усвідомлення i свою душу. Згідно з цим твердженням мають змінитися цінності opiєнтації вчителя, бо він повинен уявляти, що перед ним не просто діти, яких треба виховувати, а й яскраві, неповторні індивідуальності, що їм необхідно допомагати в отриманні та засвоєнні досвіду старшого покоління, їx треба розвивати i цінувати.
Традиційне навчання нагадує гладеньку доріжку, з якої прибрали вcі, навіть найменші камінчики, але всім добре відомо, що навіть маленька дитина не йтиме слухняно з мамою за ручку по найрівнішій доріжці, якщо поруч буде знаходитись смуга перешкод. Виходить парадокс: діти, яких учитель веде рівною дорогою до знань, йдуть i спотикаються. Ми, вчителі, спрямовуємо колосальні зусилля на те, щоб зробити виклад програмного матеріалу з математики на уроці якнайрозумнішим, щоб учню було легко його засвоїти, тобто полегшуємо його працю, i в той же час перешкоджаємо процесу його самоутвердження як особистості. Ми звільняємо його від права мати власну думку, не створюємо на ypoцi ситуацій для роздумів, міркувань, досліджень, притупляємо допитливість учня, перетворивши процес навчання на завантаження пам'яті учня великою кількістю правил, формул, термінів. Але учень хоче навчитися розуміти, міркувати, він здатний пізнавати, порівнювати, аналізувати i робити висновки.
Тому сьогодні в пpoцeci своєї роботи вчителям математики треба все частіше використовувати інтерактивні форми й методи навчання, які спрямовані передовсім на розвиток особистості учня. Їx основу складає власний досвід дитини, що стає базою при здобутті знань. Процес навчання потребує напруженої розумової роботи дитини та її активної участї в цьомупроцесі.
Дещо змінивши слова великого китайського педагога Конфуція (жив понад 2400 років тому назад), можна сформулювати кредо інтерактивного навчання так:
Те, що я чую, 
я забуваю.
Те, що я бачу и чую,
 я трохи пам'ятаю. 
Те, що я чую, бачу й обговорюю,
я починаю розуміти. 
Коли я чую, бачу, обговорюю й роблю,
 я набуваю знань i навичок. 
Коли я передаю знання іншим,
я стаю майстром. 
3 досліджень американських вчених випливає, що інтерактивне навчання дозволяє різко збільшити відсоток засвоєння матеріалу, оскільки впливає не лише на свідомість учня, а й на його почуття, волю, дії. Результати цих досліджень були відображені в так званій «Піраміді навчання» (рис. 1). [image: ]
За даними сучасних російських психологів, старший школяр може, читаючи очима, запам'ятати — 10% iнфopмaцiї, слухаючи — 26%, розглядаючи — 30%, слухаючи i розглядаючи — 50%, обговорюючи — 70%, особистий досвід — 80%, спільна діяльність з обговоренням — 90%, навчання інших — 95%.
О.Пометун та Л.Г.Тироженко описують результати дослідження, коли викладач, пояснюючи матеріал короткими частинами, блоками, пропонував учням обговорити між собою кожну таку частину, а потім продовжував пояснення. В результаті такого навчання засвоєння матеріалу було вдвічі ефективнішим, ніж за монологічного пояснення. Використання ж наочності під час лекції збільшує запам'ятовування матеріалу від 14 до 38%. Наочність варта не тільки сотень слів, а утричі ефективніша за одні лише слова.
Для ефективного застосування інтерактивного навчання на уроках математики вчитель повинен розпланувати свою роботу так, щоб:
· дати завдання учням для попередньої підготовки:  прочитати,
продумати, виконати самостійні підготовчі завдання;
· відібрати для уроку або заняття такі інтерактивні вправи, які б
дали учням «ключ» до засвоєння або закріплення теми;
· під час самих інтерактивних вправ дати учням час подумати над
завданням, щоб вони сприйняли його серйозно, а не механічно;
· на одному занятті можна використовувати одну(максимум дві)
інтерактивну вправу;
· можна провести глибоке обговорення за підсумками інтерактивної вправи, повторюючи i той матеріал, що не увійшов у інтерактивну вправу;
· проводити швидкі опитування, самостійні домашні роботи з ycix
матеріалів   теми,   що   не   були   пов'язані з інтерактивними
завданнями.
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Звичайно, застосування інтерактивних технологій на уроках математики справа не проста, тому сам учитель повинен бути добре підготовлений, глибоко знати i продумувати матеріал, у тому числі й додатковий; продумати всі завдання для груп або пар; спланувати й розбити урок: визначити час, який потрібен для кожного етапу уроку, підготувати всі питання i можливі відповіді, виробити критерії ефективного оцінювання; обов'язково мотивувати учнів до вивчення теми шляхом добору найцікавіших для них випадків, проблем; оголосити очікувані результати (цілі) заняття, критерії оцінки роботи, план проведення уроку; передбачити методи для привернення уваги учнів, налаштування їх на роботу, підтримання дисципліни, необхідної для нормальної роботи аудитора.
У зв'язку з цим змінюється й урок, його структура (див. рис. 2).
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На етапі актуалізації здійснюються важливі пізнавальні операції, а саме: учні активно пригадують, що вони знають за темою, встановлюють рівень власного знання, до якого можна додати нове. Отже, завдання першого етапу уроку — пробудити, викликати зацікавленість, схвилювати, спонукати учнів мислити про те, що вони знають.
На другому етапі уроку відбувається усвідомлення нової інформації та ідей. На цій фазі навчання вчитель якнайкраще впливає на учнів, а вони підтримують свою зацікавленість роботою.
На етапі рефлексії передбачається, що учні перетворюють отримані знання у своє власне бачення, починаючи висловлюватися, використовуючи нові ідеї, обмінюються думками одне з одним, формуючи свою точку зору.
На уроці створюються умови для забезпечення власної навчальної діяльності школярів, забезпечується інтерактивне спілкування між дітьми.
У своїй роботі та на своїх уроках я використовую такі інтерактивні навчання, як парна групова робота (кооперативне навчання) та колективно-групова робота.
За словами А. Маслоу, в людини переважають дві потреби — потреба до постійного росту й потреба i бути в безпеці. Один з найважливіших способів досягнення безпеки — це поєднатися з іншими людьми, залучитися до групи; це дає учням змогу подолати труднощі, які постають на їхньому шляху, i відчути підтримку, яка дає можливість вийти далеко за межі їx теперішнього рівня знань i вмінь.
Під час вивчення нового матеріалу використовую колективну форму роботи, яку організую так, що вивчення нового відбувається в процесі активного обговорення тих чи інших питань, розв'язання яких здійснюється спільними зусиллями учнів під керівництвом учителя.
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Активізую пізнавальну дiяльнicть учнів шляхом створення проблемних ситуацій, підведення учнів до самостійних узагальнень, висновків. Атмосфера колективного пошуку й обдумування розв'язування спільного для вcix
навчального завдання, в силу своєрідним психологічної детонації, зацікавлює більшість учнів, зменшує кількість байдужих.
Нерозуміння матеріалу, а звідси — невміння виконати завдання - це основна причина втрати інтересу до предмета.
В епіцентр організації навчання ставлю завдання та адекватні їм методи i форми роботи, що забезпечують розвиток особистості у таких важливих аспектах:
•       утвердження   цілеспрямованого   інтepecy   учнів   до   навчального матеріалу;
•  формування самостійності школярів у пошуку шляхів розв'язування
навчальних завдань;
•   вироблення  навичок самостійно  планувати  свою  працю,  реально оцінювати здобуття результату i виправляти допущені помилки.
Учитель математики повинен створити на уроці об'єктивні умови для нагромадження кожним школярем власного особистісного досвіду. Щодо безпосереднього впливу вчителя на учня, то тут вирішальне значення має стимулювання, активізація, підтримка навчально-пізнавальної діяльності учня.
Для підвищення пізнавальної активності використовую взаємоперевірку школярами письмових домашніх poбіт, призначаю учнів-асистентів учителя, учнів-консультантів. Такі прийоми дуже подобаються учням, вони допомагають також значно інтенсифікувати роботу, виводячи учнів iз стану пасивного сприймання інформації.
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Роль взаємоперевірки переоцінити важко. Важлива i виховна и функція — сприяння виробленню таких рис особистості, як чесність, правдивість, колективізм, виховання самоконтролю, адже побачити недоліки у роботі товариша легше, ніж у власній.
Важливу роль в активізації пізнавальної діяльності учнів відіграють «Тижні математики». Вміло організовані, вони сприяють вихованню учнів розширюють i поглиблюють здобуті на уроках знання, показують шляхи їx використання на практиці, допомагають увійти в світ технічної наукової, комп'ютерної ідеї. Так, тільки під час одного з тижнів математики були проведені так заходи: у 5-му класі з теми «Дії над десятковими дробами» -конкурс знавців математики «Щасливий випадок», у 6-му класі — урок-подорож «CBІT координат», у 7-му класі — математичний брейн-ринг, у 8-му класі - - «Подорож до країни прямокутних трикутників» — підсумковий урок з теми «Теорема Піфагора», у 9-му класі — інтелектуальне ток-шоу «О щасливчик». Були проведені також заходи для учнів молодших класів та математичний вечір для старшокласників «Фізики i математики». На вечорі провідною ідеєю була думка, що математика потрібна вам, вона дає дуже багато для загального розвитку, привчаючи логічно мислити; важлива також i для тих випускників, які готують себе до роботи за гуманітарними професіями, бо без математики в наш час не можуть обійтися ні історики, ні археологи, ні антропологи. А факти свідчать про те, що математика i поезія — давні союзники. «Чим математичніший дар поета — тим він талановитіший», - писав Едгар По. Для загального розвитку учнів були проведені: гра «Перший мільйон», математична вікторина, калейдоскоп цікавих фактів.
Предметні тижні викликають в учнівському колективі інтерес до математики, збуджують прагнення знати більше, розуміти глибше. У процесі підготовки виховується дисциплінованість, уміння підпорядковувати особисті інтереси інтересам колективу, почуття колективізму, обов'язку, відповідальності за доручену справу. Підготовка до тижня навчає i виховує такою ж мірою, як i сам тиждень. Учні змагаються у конкурсі на крашу математичну газету, де намагаються перевершити інших у яскравості та графічному оформленні, цікавості змісту, пізнавальній глибині матеріалу, готують різноманітні кросворди, головоломки, ребуси, чайнворди, цікаві вiдомості, факти, задачі, малюнки.
Кожному вчителю потрібно пам'ятати В. О. Сухомлинського: «Не опікайте мене; не ходить за мною, не розв'язуйте кожен мій крок, не сповивайте мене пелюшками нагляду i недовір'я, не нагадуйте й словом про мою колиску. Я — самостійна людина. Я не хочу, щоб мене вели за руку. Переді мною висока гора. Це — мета мого життя. Я бачу й думаю про неї, хочу досягти її, але зійти на цю вершину хочу самостійно. Я вже піднімаюсь, роблю перші кроки, i чим вище ступає моя нога, чим ширший виднокруг відкривається переді мною, тим більше людей бачить мене. Від величі i безмежності того, що мені відкривається стає страшно. Meні потрібна підтримка старшого друга. Я досягну своєї вершини тоді, коли опиратимусь на плече сильної i мудрої людини. Але мені соромно i боязко сказати про це. Мені хочеться, щоб yci вважали, що я сам, самостійно, своїми силами доберусь до вершини».
У зв'язку з цим, мудрі слова «Учень — не посудина, яку треба наповнити, а смолоскип, який треба запалити!» е актуальними в сучасних умовах роботи вчителя математики.
Що найцінніше для людини? «Здоров'я», — не задумуючись відповість кожний. А мені хочеться додати: «Думка». Наскільки дивна захоплююча наука математика. «Математика - це мова плюс міркування, це наче мова й логіка   разом.   Математика — це знаряддя для міркування. У ній сконцентроване мислення багатьох людей».
Р. Фейнман (американський фізик)
Це відкриття слід донести учням якнайраніше. Ось чому провідна ідея в
педагогічній i методичній практиці — максимально розкрити перед учнем
спектр   застосування    математичних   знань,    передати    своє   захоплення
предметом вихованцям.
Що ж ми розуміємо під активністю?
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Активність е дійовий стан учня, який характеризується прагненням до учіння, напругою i проявом волі в процесі оволодіння знаннями. Тому активність учнів i називають пізнавальною активністю.
У навчальному процесі активність учнів проявляється не лише в роботі думки, а й у практичній діяльності, в позакласній — позаурочній роботі, в напруженні вoлi, а також в емоційних переживаннях.
Розумова активність учнів у процесі навчання математики має особливе значення в формуванні понять, осмисленні їx, практичному застосуванні й, особливо, в умінні самостійно оперувати цими поняттями. Тому доцільно розглянути методи и форми роботи для реалізації цих шлей. В першу чергу це:
1.    Груповий метод та час розв'язування задач. Робота в парах.
2.    Piзнi форми роботи з книгою.
3.   Застосування різних видів заохочень.
4.     Самостійні роботи iз застосуванням аналогій, порівнянь, карток-інструкцій i консультацій.
5.    Використання на уроках елементів історизму, зацікавленості (уроки-
казки, ypoки-пoдopoжi, уроки-кросворди i т. д.).
6.   Використання проблемних ситуацій.
Одним iз основних i першочергових завдань у навчанні математики є вироблення в дітей навичок хорошої лічби. Однак одноманітні завдання у
вигляді прикладів на обчислення знижують як інтерес до лічби, так i до уроків взагалі. Тому слід мати про запас арсенал різних прийомів, спрямованих на вироблення обчислювальних навичок учнів i в той же час не дуже трудомістких для учнів. Це можуть бути блок-схеми (зразок див. рис. 1), алгоритми, естафети, «Хто швидше   запалить   вогнище?». (рис. 2) [image: ]
Виробленню обчислювальних навичок сприяє гра «Рибалка»: з чотирьох запропонованих на рибках прикладах діти І варіанта «виловлюють» приклади з відповіддю, наприклад 5, а учні II варіанта — приклади з відповіддю, наприклад 6. Наступний вид завдань — кругові приклади, які дозволяють учням здійснювати самоконтроль, а вчителю легко перевіряти роботу учнів. Приклад див. на. рис. 3.[image: ]


Важливий підхід в активізації діяльності учнів криється в естетичному, живому оформленні уроку. Це може бути застосування поетичного слова на уроці, побудова уроку у вигляді подорожі казки (особливо для молодших школярів).













Нестандартний урок
Тема: «ЗВИЧАЙНІ ДРОБИ»
Мета:
•    закріпити навички учнів виконувати дії зi звичайними дробами;
•    виробляти навички самостійно застосовувати знання в стандартних i нестандартних ситуаціях;
•     розвивати пам'ять, логічне мислення, обчислювальні навички;
•    виховувати старанність, самостійність, бажання працювати на уроці творчо, свідоме ставлення до вивчення математики.
Тип уроку: застосування знань, умінь i навичок.
Форма проведення уроку: гра «Мандри до країни Дробландія».
Обладнання: підручник: Янченко Г., Кравчук В. Математика. 6 клас.
Методичні рекомендації. На вивчення теми «Звичайні дроби» відводиться
за програмою 30 годин. У підручнику с багато цікавих завдань, які ми. за браком часу, не можемо розв'язати на уроках. Тому доцільно перед написанням підсумкової роботи провести конкурс з математики. Дітям молодшого віку це дуже подобається. Тож слід взяти завдання з підручника (розділ II, §3, п. 18-19, с 95-97).
Епіграф:
Предмет математики такий серйозний, що корисно не нехтувати нагодою робити його трохи цікавішим.
Блез Паскаль 

План уроку
1.    Вступне слово вчителя (2 хв).
Розповідь про правила гри. На дошці вивішуються таблиці для записів результатів конкурсів. Кожна правильна дія приносить команді 1 бал. Та команда, яка впоралася із завданням правильно i швидше, одержує бонус — 3 бали.
2.   Створення команд (5 хв).
Учні класу одержують тестові завдання. Діти, виконуючи їx, заносять у таблицю результатів відповідні літери. Здійснюють взаемоперевірку (на закритій дошці прикріплено таблицю правильних результатів). У міру виконання формуються команди.
3.   Розминка (3 хв).
Пропонуються дроби. Потрібно їx впорядкувати i скласти. Для однієї команди в порядку зростання, для іншої — спадання. Колективна перевірка.
4.     Командне розв'язування кросворда (3 хв).
5.     Виконання ланцюгових обчислень (5 хв).
6.    Обчислення значення виразу (5 хв).
7.     Математичне лото. Розв'язування рівнянь (5 хв).
8.    Один за всіх — всі за одного.
Розв'язування задач кожним учнем (5 хв).
9.   Командне розв'язування задач (10 хв).
Дітям пропонуються дві складні задачі. Вони повинні їx розв'язати i записати на аркушах ватману. (До задачі зробити скорочений запис.) Здійснюється взаємоперевірка.
10. Підсумок гри (2 хв). Тест «Про що говорить твій одяг».
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Кросворд
1.   Дія, за якої одне число збільшується на інше.
2.    Дріб, у якого чисельник менший за знаменник.
3.   Ділення чисельника i знаменника на одне i те саме натуральне число.
4.    Числа, добуток яких дорівнює одиниці, називаються взаємно...
5.   Дріб, у якого чисельник більший за знаменник.
6.   У якій стародавній державі користувалися шістдесятковими дробами?
7.   Дріб, який складається з цілого числа та правильного дробу.
8.   Дія, за якої одне число зменшується в певну кількість разів.
9.   Процес визначення більшого з двох чисел.
10.  ...до спільного знаменника.
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Результати заносяться в таблицю. Рівняння написано на картинці, яка розрізана на 12 частин. На окремій картці записано відповідь. Діти накладають на них  свої фрагменти iз рівняннями. Тим самим вони формують зображення.
Один за всіх — всі за одного!
1)   На дереві сиділо 36 горобців, -  з них полетіло. Скільки горобців залишилося сидіти на дереві?
2)   Поле, площа якого становить 240 га, засіяли горохом i гречкою. Горохом
засіяли —  площі поля.
Скільки гектарів поля засіяли гречкою?
3)   Із басейну, в якому вміщується 1440 м3 води, випустили -  усієї води.
Скільки води залишилося в басейні?
4)   У зерносховищі зберігається 4500 т зерна, -  якого — пшениця. Скільки тонн пшениці в зерносховищі?
5)   Огірки містять 95 % води. Скільки кілограмів води міститься в 40 кг огірків?
6)   У жовтні пакет акцій коштував 2000 грн., у грудні його вартість зросла на 5 %. Якою стала вартість пакета акцій у грудні?
7)  Доньці 8 років. Ії вік складає     віку матері.
Скільки років матері?
8)   Знайдіть відстань між селами, якщо -  цієї відстані становить 3,6 км.
9)   Кукурудзою засіяли 78 га поля, що становить -    площі всього поля. Яка площа всього поля?
10) Фабрика, одержавши замовлення, виготовила120 столів, що становить
-  необхідної кількості.
Скільки столів залишилося виготовити, щоб виконати все замовлення?
11) Із жита одержують 75 % борошна. Скільки жита потрібно змолоти, щоб дістати 60 кг борошна?
12) У класі 3 відмінники, що становить 12 % ycix учнів класу. Скільки учнів у класі?
Відповіді: 1) 9 горобців; 2) 144 га; 3) 640 м3; 4) 2500 т; 5) 38 кг; 6) 2100 грн.; 7)
28 років; 8) 6 км; 9) 104 га; 10) 30 столів; 11) 80 кг; 12) 25 учнів.
Командне розв'язування задач

1)   У каструлю налито молоко. Пес Барбос відпив —  усього молока, a кіт Мурко -  решти, після чого в каструлі залишилося 1,2 літра молока. Скільки було молока в каструлі?
2)   Для засадження лісової ділянки заготовили 2400 саджанців, з яких
 становлять сосни, а 20 % решти саджанців — граби. Скільки саджанців грабів було заготовлено?
Відповіді. I) 3 л; 2) 180 саджанців.

Тест
Про що говорить твій одяг
Вибираючи одяг, ми найчастіше керуємося різними критеріями (колір, матеріал, покрій, довжина), але не задумуємося над тим, що на вибір певним чином впливають особливості нашої психології. Адже одяг — це тонка стіна між нашим тілом i зовнішнім світом. ОДЯГ здатний виділяти наші достоїнства й приховувати недоліки. Тому ніхто, напевно, не стане заперечувати, що манера одягатися прямо пов'язана як зі статурою, так i з характером i місцем людини в суспільстві. Спроби знайти закономірність між психологією людини i стилем и одягу робилися вже давно. Психолог Ежен Ледо розширив традиційний список типів статури. ВІН порівнює п'ять різних типів конституції людини з п'ятьма геометричними фігурами -    чотирикутником.
трикутником,   колом,   овалом   i   конусом.   Нижче   описано,   якому  одягу
віддають перевагу люди різних конституцій. Пропонуємо перевірити цей
тест.
Прямокутник. Люди такого типу консервативно, в одязі віддають перевагу
строгому крою, добротним, щільним тканинам  (вовна, льон), спокійним
кольорам (коричневий, зелений). Одяг, на їхню думку, повинен насамперед
захищати тіло i бути зручним, не бути зухвалим i крикливим. Як правило,
вони не дотримуються віянь, але й не одягнуть те, що могло б зашкодити
їхньому престижу в очах суспільства.
Трикутник. Цей тип також не має визначених пристрастей щодо одягу, який
може бути i спортивного, й екстравагантного, i витонченого стилів. Єдине,
що не сприймається, - - це манірність та скутість в одязі, а ще — одноманітні
тони й прогумовані, синтетичні тканини.
Коло.   В одязі   цінують  комфорт,   віддають   перевагу   романтичному  та
спортивному стилям. Люблять бавовняні й шовкові тканини, вільний крій i
яcкpaвi кольори. Віддають перевагу теплим тонам (жовтому, жовтогарячому,
червоному). Намагаються вдягатися модно.
Овал. Одягаються переважно вишукано, елегантно. Естетична функція одягу
для них головна. Як правило, за одягом дуже легко вгадати їх настрій. Вони
можуть бути вбрані й строго, i легковажно, i злегка недбало, i екстравагантно, але при цьому завжди зі смаком. Не люблять спортивного стилю i важкої щільної тканини. Цікавляться модою, часом самі розробляють нові моделі
Конус. В одязі дотримуються класичного стилю. Але можуть бути одягнені й за останньою модою, якщо того вимагає оточення, в якому вони перебувають. Улюблені кольори спокійних, холодних тонів (синій, сірий, блакитний). 3 практичних інтересів віддають перевагу синтетиці. 
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Математичний вечір

Тема: Зоряний час у світі математики.
Мета: поглибити й розширити знання учнів з математики; розвивати пізнавальний інтерес, творчу активність, допитливість, логічне мислення учнів; виховувати вміння вчитися, самостійно здобувати математичні знання. У першому конкурсі беруть участь шість учнів, решта — глядачі.
1-й конкурс. «Відгадай»
Учні шикуються в одну лінію. Кожна правильна відповідь дає їм змогу пересуватися на одну лінію вперед (їх усього шість). Ті учні, які досягли шостої, нагороджуються зірочкою. Двоє учнів, які дали найменшу кількість правильних відповідей, вибувають з три. Для наступного конкурсу залишається четверо учасників.
На дошці пpикpіплeні картки з номерами та варіантами відповідей. Кожен учень також має шість карток з номерами i показує журі номер правильної відповіді. Якщо на дошці правильної відповіді немає, то картка не піднімається.
сума
частка
квадрат
Р13НИЦЯ
добуток 
прямокутник
Запитання 1. 
1. Як називається результат додавання чисел?
2. Периметр якої фігури дорівнює подвоєному добутку суми двох сторін?
3. Як називається фігура, яка складається з ycix точок площини, рівновіддалених від даної?
4.   Периметр якої фігури в чотири рази більший за її сторону?
5.  Як називається результат віднімання двох чисел?
6. Як називається вираз 1а2Ьъ ?
7.  Як називається результат ділення двох чисел?
8.  Як називається результат множення двох чисел?
2-й конкурс. «Хто більше?»
Протягом 1 хв. учасники гри записують на аркушах паперу відповіді на запитання. Учень, який написав найменшу кількість правильних відповідей, вибуває з гри, а інші — нагороджуються зірочками.
Завдання
1.   Обчисліть можливі добутки двох чисел: 5, 4, 7, 11, 13.
2.   Запишіть найбільше з чисел, які діляться на 3 та 5 одночасно.
3.   Запишіть назви геометричних фігур, які ви знаєте.
4. Які види трикутників ви знаєте?
5. Які види дробів ви знаєте?
Вікторина для глядачів
У той час, коли учасники гри відповідають на запитання конкурсу «Хто більше?», а журі перевіряє правильність виконання завдання, учитель проводить вікторину для глядачів.
Завдання вікторини
1.  Ковалеві принесли 5 шматків ланцюга, кожний з яких має 3 ланки, i замовили з'єднати їх в один ланцюг. Перед тим як взятися за справу, коваль задумався, скільки кілець треба буде для цього розкрити i знову закувати. Він вирішив, що достатньо чотирьох. Чи не можна виконати роботу, розкривши i закувавши меншу кількість кілець?
2.  Двоє туристів підійшли до річки. Біля берега стояв човен, у якому могла поміститися лише одна людина. Проте обидва туристи без сторонньої допомоги переправилися на цьому човні через piчкy. Як вони це зробили?
3.  Одного разу Вітя Малєєв одержав у школі п'ять двійок з п'яти предметів. Удома після такої сумної події Вітя готувався до ypoків дуже старанно i трохи втомився. Проте в нього виникло цікаве запитання: чи не можна, використовуючи п'ять двійок, знаки дій над числами та дужки, записати всі шкільні оцінки, у тому числі й одиницю? Йому це вдалося. Спробуйте це зробити й ви.
Зоряний   час у світі математики
4.  На фермі вирощують кролів i фазанів. У даний час їх стільки що усього разом 740 гол1в i 1980 ніг. Скільки на фермі кролів та фазанів?
5.  Чи можна, маючи лише дві посудини місткістю 3 л i 5 л набрати 4 л води?
6.  У родині двоє батьків i двоє синів. Скільки чоловіків у родині?
7. Бідон місткістю 10 л наповнений гасом. Є порожні посудини місткістю 7 л i 2 л. Як розлити гас у дві посудини, щоб у кожній було 5 л гасу?
3-й конкурс. «Логічні ланцюжки»
Троє учасників гри, що залишилися після другого конкурсу, крутять рулетку i визначають номер конверта із завданням. На підготовку відповіді дається 2 хв. Учасник гри, який найгірше виконав завдання, вибуває з гри, інші два -нагороджуються зірочками.
Завдання 1. Запишіть пропущене число:
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Площа розрізаного прямокутника дорівнює 30.
Із утворених частин склали фігуру, як показано на малюнку:
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Площа фігури дорівнює 32.
Площі прямокутника й утвореної фігури piзнi.
2. Квадрат, сторона якого дор1внюе 8 клітинок, розрізали на частини, як показано на малюнку:
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Площа квадрата дорівнюе 64.
Із утворених частин склали прямокутник, який має площу 65. Площі квадрата й прямокутника різні.
4-й конкурс. «Кубик»
Учасники, яких залишилося двоє, по черзі кидають кубик. Число, яке випадає на верхній грані кубика, вказує на кількість математичних понять, що треба назвати гравцеві. Програє той, хто не зможе назвати необхідну кількість понять. На виконання завдань відводиться 1 хв.
Підбиття підсумків.
1.  Підбиття підсумків конкурсів, нагородження переможця гри.
2. Підбиття підсумків i визначення переможців глядацьких вікторин i фокусів.
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Tema ypoky: Po3e 'asyeannsa mpenyeaivHux enpaeu no memi:
"JTii 3 Muozcounenamu ",

Mema ypoxy: CHCTeMaTH3yBaTH IPAKTHIHI HABUUKH 33CTOCYBAHHS BUBYEHOTO
marepiany A0 po3s 'A3yBaHHA BOPAB 3 XAHOT TEMM; PO3BHBATH
IHTEPEC 10 MATEMATHKN; BUMTH €THL TA KYNBTYPI CHUIKYBaHHS,

Ofaaonanna. KOFOCKOTT,

Hanuc na douyi
MaremaTwKa HikaBa TO/I, KOIU JA€ NOXUBY HAILiH BUHAXIANMBOCTI
H 37aTHOCT! 10 MIPKYBAHb.
J1 [oiia
Xin ypoxky
L Axryamizauis onopHux 3uaus (y popmi deciam).
1. Hazeamu oonounenu i Muozounenu

(xta) (x-a); é XKy * 3xy; 1

2. 3anucaiu OAHOYIER Y CTAHAAPTHOMY BUIISI
BS® #(-0,5 BY) *(-8c);  -2x% *x*3x*y
2. Buxonamu 0if

(5x-6)-(3x+2)=
X*(3x-2y) =
3a’x*(-5my’ =2
(3x-2)(5-6x") =
(x-y)(xty) =

3. Po3e 'azamu pienanua
3x(x-2)+3x(6-x)=0
II. MepeBipxa 10MalIHBOTO 3aBJAHHA

(Ha nowuui 3an4cano PO3e 'g3aHHs 3aBAAHb 3 TOMHJIKAMA,) YUHAM CTaBIIO
sanuTanis "3Halan noMunky .
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Ne739

(8a-B) (a + 78) -55 B=8a’+56ap-a-78" = 8a’+55as- 78;
(3x+ 2y) (4x-y)-2y*=1 2x2-73xy + 8xy-gy2 +2y*=12X%+5xy;
(3p-1) (2p+5)-6p(p-2)=6p™+ 15p-5-6p°+ 12p-2p+25p-5;
(71+3)21-1)-21(77- =4 mP-71++67-3-14m>+ 21=1-3
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111. Po3B sisyBaHHda TPEHYBATLHHX BOPaB.
V4HI CHAATH 32 CTOJIOM IPyaMu
1 rpyna - cibHI yuHi. BOHH 01epKytOTb 3aBJaHHA HA KapTKaX i MPaLioTh
€aMoCTifHO.

1 gapianm. [11 eapiaim

1 .CnpoecTiTn Bupas.

a) (x-3) (x-7)-4x(5-2x) =

6) (y+2) (y-6) + (y+ 3) (y-4)=

a) (z-3)(3z+1)-(2z+3)(4z-1) =

6) (2a-3b)(7at4b)-(305a+ b)(4a-6b) =

2. PosB 's3aTu piBHAHHS

a)(x-4) (x+2)-(x-5}(x-6)=3x

6) (ut11) (u-2)+(yx+5) (x+4) = -2
a)12x*- (3x-4) (4x+1)) =19

§) (3x+5)(2x+1)=(6x+15)(x-3)+4

3. Nosectu, mo 3HAYEHHA BHPa3y
(n-5)(n+5)-(n1-2)(n-12) xpaTHe 7 TP BCIX LUTAX 3HAYEHHAX 0.
Josectn, wio utst OYABb-AKOro 3HAYEHHS 3MIHHOI 3HAYSHHS BUPA3Y
(xH (P +x-4)-(x+2)(x*-3) nopiBrroe 2

4. Cnpoctutd Bupas i 3uaiiTn iioro sHaueHHs

(x+ 7) (x-3)-(x+ 6)(x-2), siKuio x=-2,5
(a+3) (a-6)4(9-5a)(at1), sxmo a = -2,25

B ueii wac xpyra rpyna npamroe 3 yauTeneM Po3k 'A3yI0uM Ha 0L BITPABH.
Mo miapyunuk auredpa 7 xnac 3a peaakuiero C. O. Tenakosebkoro, Ne834,
Ne835, Ne836. IloTiM 0aepKyIOTh 32BAAHHA UL CAMOCTIHHOTO ONPaLliOBaHHA
(3aBAAHHA HA KAPTKAX).

A B Ueii yac nepua rpyna nepesipse csoro podoty. Poss s3anus npoekTye
BHHUTEC]IE HA €KpaH 3 A0TIOMOTOI0 KOZOCKONY. 3aBllaHH$l ATA I.lpyl"Oll‘ rpyny.

I eapianm 2 eapianm.
1. TleperBopuTH BHPA3 Y MHOTOUICH

(x+5)(y-7) = (x-1) (x+5)=

(a=3) (a*+4a+2) = (y-22) (y*-2yz-52%)

2. CnpocTuTu BHpa3
(x+3) (x-7)-4x(5-2x)= (at+ 3)(@-2) + (a-3)at 6)=
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(3a%+5y)(2a’+y)-7a’(¢*-3y)= (5x-2y)}(3x+57)-(2,5%-3y )(4x+8y)=
Po3B "skiTh piBHAHHS
(x+3)(x-2)-(x+4)(x-1)=3x (x+ 7)(x-2) + (x+4)(x+3)=2
IV. Miacymok ypoky:
Bumrrens nifcyMOBy€ BIALOBIAL yuHIB, BKA3ye Ha SIKi TUTAHHS CIij 3BEPHYTH

yBary, Ha JAaKOHIYHICTb Ta AKICH BiaTOBiAeH. Oronoliye OLiHKH.

V. 3apaaHus xoaomy.
Ne743; No781.
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2. 3anuimiTh 3aMicTb 3ipovuok uNdpu:

4*9*5
* 34*76
*718*
3. 3anoBHITH NOPOXNKHI KIITHHKH:
5 1356
so | -

4.3an0BHITH KNITHHKH KBAIPaTa TaK, 106 J0GYTKN YUCET KOKHOTO PAAKA,
CTOBNLY # Jtaronai Gyiu piBHHMH.

5. 3HaligiTh YNCNa, AKAX HE BUCTAYAE B JJAHLIOKKY:

2,004 : 5,01

17,568

46,116

MaremaTHuHi poKycH Mg rasravis
Y Toif Yac, KOIH YYaCHHUKH I'PH TIPatioi0Th HAM 3aBAaHHAMA, yUeHb a60 BUHTEND
nokasye risaauam $okycn. YMOBH 300pazkeH] HA IUIAKATAX.
1. TIpsMOKyTHHK 3 po3Mipamu 3X 10 KITITHHOK PO3PI3aiy, K MOKA3aHO Ha
MAaJTIOHKY
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